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1. Пояснительная записка 

 

Программа «Занимательная робототехника» разработана с учетом требований 

Федерального государственного образовательного стандарта общего образования и 

планируемых результатов общего образования. Данная программа представляет собой 

вариант программы организации урочной деятельности обучающихся средней школы. 

Предусмотренные программой занятия могут проводиться как на базе одного отдельно 

взятого класса, так и в смешанных группах, состоящих из учащихся нескольких классов. 

 

Актуальность программы 

 

- необходимость вести работу в естественнонаучном направлении для создания базы, 

позволяющей повысить интерес к дисциплинам среднего звена (физике, биологии, 

технологии, информатике, геометрии); 

- востребованность развития широкого кругозора школьника и формирования основ 

инженерного мышления; 

-отсутствие предмета в школьных программах начального образования, обеспечивающего 

формирование у обучающихся конструкторских навыков и опыта программирования. 

- развитие научно-технического творчества детей школьного возраста. 

Программа отвечает требованиям направления региональной политики в сфере 

образования 

 

2. Общая характеристика учебного предмета, курса 

 

Робототехника - это прикладная наука, занимающаяся разработкой и эксплуатацией 

интеллектуальных автоматизированных технических систем для реализации их в различных 

сферах человеческой деятельности. 

Современные робототехнические системы включают в себя микропроцессорные 

системы управления, системы движения, оснащены развитым сенсорным обеспечением и 

средствами адаптации к изменяющимся условиям внешней среды. При изучении таких 

систем широко используется комплект LEGO Mindstorms EV3 — конструктор (набор 

сопрягаемых деталей и электронных блоков) для создания программируемого робота. 

Программа предусматривает использование базовых датчиков и двигателей комплекта 

LEGO Mindstorms EV3, а также изучение основ автономного программирования и 

программирования в среде EV3. 

Новизна программы заключается в инженерной направленности обучения, которое 

базируется на новых информационных технологиях, что способствует развитию 

информационной культуры и взаимодействию с миром научно-технического творчества. 

Авторское воплощение замысла в автоматизированные модели и проекты особенно важно 

для школьников, у которых наиболее выражена исследовательская компетенция. 

 

Цель программы: формирование интереса к техническим видам творчества, развитие 

конструктивного мышления средствами робототехники, воспитание алгоритмического стиля 

мышления. 

Задачи программы: 

Обучающие: 

- ознакомление с комплектом LEGO Mindstorms EV3; 

- ознакомление с основами автономного программирования; 

- ознакомление со средой программирования LEGO Mindstorms EV3; 

- получение навыков работы с датчиками и двигателями комплекта; 

- получение навыков программирования; 

- развитие навыков решения базовых задач робототехники. 

Развивающие: 



- развитие конструкторских навыков; 

- развитие логического мышления; 

- развитие алгоритмического стиля мышления; 

- развитие пространственного воображения. 

Воспитательные: 

- воспитание у детей интереса к техническим видам творчества; 

- развитие коммуникативной компетенции: навыков сотрудничества в коллективе, малой 

группе (в паре), участия в беседе, обсуждении; 

-развитие социально-трудовой компетенции: воспитание трудолюбия, самостоятельности, 

умения доводить начатое дело до конца; 

- формирование и развитие информационной компетенции: навыков работы с различными 

источниками информации, умения самостоятельно искать, извлекать и отбирать 

необходимую для решения учебных задач информацию. 

В процессе обучения используются разнообразные методы обучения. 

Традиционные: 

- объяснительно-иллюстративный метод (лекция, рассказ, работа с литературой и т.п.); 

- репродуктивный метод; 

- метод проблемного изложения; 

- частично-поисковый (или эвристический) метод; 

- исследовательский метод. 

Современные: 

- метод проектов: 

- метод обучения в сотрудничестве; 

- метод портфолио; 

- метод взаимообучения. 

 

3. Место предмета в учебном плане 

 

Курс рассчитан на 1 год занятий, объем занятий – 34 ч. Резерв свободного учебного 

времени не предусмотрен.  

Программа предполагает как проведение регулярных еженедельных урочных занятий 

со школьниками (в расчете 1ч. в неделю), так и возможность организовывать занятия 

крупными блоками внеурочно. 

 

4. Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения предмета 

 

Личностные результаты обучения: 

· формирование познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей 

обучающихся;  

· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития науки и технологий;  

· самостоятельность в приобретении новых знаний и практических умений;  

· готовность к выбору жизненного пути в соответствии с собственными интересами и 

возможностями;  

· проявление технико-технологического мышления при организации своей деятельности; 

· мотивация образовательной деятельности школьников на основе личностно 

ориентированного подхода; 

· формирование ценностных отношений друг к другу, учителю, авторам открытий и 

изобретений, результатам обучения;  

· формирование коммуникативной компетентности в процессе проектной, учебно-

исследовательской, игровой деятельности.  

 

Метапредметные результаты: 



· овладение составляющими исследовательской и проектной деятельности: умения видеть 

проблему, ставить вопросы, выдвигать гипотезы, давать определения понятиям, 

классифицировать, наблюдать, проводить эксперименты, делать выводы и заключения, 

структурировать материал, объяснять, доказывать, защищать свои идеи;  

· умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для 

себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы 

своей познавательной деятельности;  

· овладение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели, схемы для 

решения учебных и познавательных задач; 

· развитие монологической и диалогической речи, умения выражать свои мысли, 

способности выслушивать собеседника, понимать его точку зрения, признавать право 

другого человека на иное мнение;  

· формирование умений работать в группе с выполнением различных социальных ролей, 

представлять и отстаивать свои взгляды и убеждения, вести дискуссию; 

· комбинирование известных алгоритмов технического и технологического творчества в 

ситуациях, не предполагающих стандартного применения одного из них;  

· поиск новых решений возникшей технической или организационной проблемы;  

· самостоятельная организация и выполнение различных творческих работ по созданию 

технических изделий;  

· виртуальное и натурное моделирование технических объектов и технологических 

процессов;  

· проявление инновационного подхода к решению учебных и практических задач в процессе 

моделирования изделия или технологического процесса;  

· выявление потребностей, проектирование и создание объектов, имеющих потребительную 

стоимость;  

· формирование и развитие компетентности в области использования информационно-

коммуникационных технологий.  

Предметные результаты обучения: 

· умение использовать термины области «Робототехника»;  

· умение конструировать механизмы для преобразования движения; 

· умение конструировать модели, использующие механические передачи, редукторы;  

· умение конструировать мобильных роботов, используя различные системы передвижения; 

· умение программировать контролер EV3 и сенсорные системы;  

· умение конструировать модели промышленных роботов с различными геометрическими 

конфигурациями; умение составлять линейные алгоритмы управления исполнителями и 

записывать их на выбранном языке программирования; 

· умение использовать логические значения, операции и выражения с ними; умение 

формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления 

(условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и 

табличных величин; умение создавать и выполнять программы для решения несложных 

алгоритмических задач в выбранной среде программирования;  

· умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в 

выбранной специализации, умение работать с описаниями программ и сервисами;  

· навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи; 

· рациональное использование учебной и дополнительной технической и технологической 

информации для проектирования и создания роботов и робототехнических систем; 

· владение алгоритмами и методами решения организационных и технических задач;  

· владение методами чтения и способами графического представления технической, 

технологической и инструктивной информации;  

· применение общенаучных знаний по предметам естественнонаучного и математического 

цикла в процессе подготовки и осуществления технологических процессов;  

· владение формами учебно-исследовательской, проектной, игровой деятельности;  



· планирование технологического процесса в процессе создания роботов и 

робототехнических систем.  

 

Ожидаемые предметные результаты реализации программы 

 

Первый уровень 

у обучающихся будут сформированы: 

- основные понятия робототехники; 

- основы алгоритмизации; 

- умения автономного программирования; 

- знания среды LEGO Mindstorms EV3; 

- основы программирования на EV3; 

- умения подключать и задействовать датчики и двигатели; 

Второй уровень 

обучающиеся получат возможность научиться: 

- собирать базовые модели роботов; 

- использовать датчики и двигатели в простых задачах. 

Третий уровень 

обучающиеся получат возможность научиться: 

- составлять простейшие программы в среде программирования EV3; 

 

5. Содержание учебного предмета, курса 

 

I. Робототехника. Основы конструирования. 

Основные определения. Классификация роботов по сферам применения. 

Детали конструктора LEGO. Знакомство с блоком EV3, сервомоторами, датчиками. 

II. Программирование в среде EV3. 

Понятие среды программирования. Среда программирования EV3, основные особенности. 

Создание программ в среде программирования EV3. 

III. Решение прикладных задач. 

Создание базовых программ, предусматривающих использование различных датчиков, 

решение задач смешанного типа. Соревнования роботов. 

 

6. Учебно-тематическое планирование с определением основных видов учебной 

деятельности 

 

№ 

п/п 

Тема Количество 

часов (всего) 

Контрольные работы, проектные 

работы, практические работы, 

 (количество) 

 

1. Робототехника. Основы 

конструирования. 
11 5 

3. Программирование в 

среде EV3. 
12 7 

4. Решение прикладных 

задач. 
8 3 

 ИТОГО: 34 16 

 


